Részletes tajékoztatas az online feladatmegoldasral

MIRE KELL UGYELNI?

- A feladatok megoldasat februar 18-an 10:00 o6ratdl februar 20-an 18:00 oraig lehet
megkezdeni.

- A feladatok a versenyzéi fiokban érhetdk el. (Versenyfeladatok menii/ Feladatok
oldal).

- A teljes feladatsor megoldasara 60 perc all rendelkezésre.

A lényeg, hogy a megoldashoz a feladatok ,,nyitva tartdsa alatt” hozza kell kezdeni: igy ha
egy versenyz6 pl. 17:55 perckor kezdi a munkat, gy 18:40-ig dolgozhat! - A feladatok
megoldasat a START gombra kattintva indithatjak el. - A feladatlapok felett egy szamlalo
mutatja, mennyi idé telt el a 60 percbdl. Segit, hogy a szamlald a 60 perc lejarta elG6tt fél
perccel PIROSRA vilt. - Ha a Start gombra kattintva elkezdik a munkat, a szamlalé elindul,
azt sziineteltetni, megszakitani nem lehet.

Ha véletlenil kilépnek a programbdl, vagy megszakad az internetes kapcsolat, a

szamlalo akkor is szamolja a perceket, a 60 perc fogy.

- EGY FELADATLAP MINDEN KERDESE KULON LAPON jelenik meg. Lapozni a feladat-
szamokra kattintva vagy a ,,Kovetkez6” — ,,EI6z6” gombokkal tudnak. - A lapozas
segitségével természetesen vissza is tudnak lapozni, ha még egyszer ellenGrizni
szeretnék a megolddsodat. Ekkor médosithatnak is rajta.

- Minden lapozas alkalmaval a program menti az addigi megoldasaikat — de nem kiildi be.

- Mentés gombbal az addigi megoldasaikat mentik, de nem kiildik be! A 60 percen belil
természetesen modosithatnak a megoldasokon.

- Minden kérdés oldalan megtalalhaté a Mentés és a Bekiildés gomb. FIGYELEM! Nem
sziikséges minden oldal elhagydsakor kattintani a Mentés gombra, mert lapozaskor a
rendszer automatikus mentést végez. A BEKULDES GOMBRA pedig CSAK AKKOR
SZABAD KATTINTANI, AMIKOR A TELJES FELADATLAPOT BE SZERETNEK KULDENI, MERT
VEGEZTEK A TELJES FELADATSORRAL!

- A BEKULDOM A MEGOLDAST gombra kattintva kiildhetik be a megoldasokat. Ha a 60
perc még nem telt le, és maradt megvalaszolatlan kérdés, Ggy erre a program
figyelmeztet. Ekkor még visszatérhetnek a feladathoz (Mégse gomb), és megoldhatjak.
FONTOS: ha még nem végeztek, és van is id6 a 60 percbdl, mégis VELETLENUL
rakattintanak a Bekiildés gombra, NE IJEDJENEK MEG! Egy (izenet figyelmeztet, hogy
valéban be akarjak-e kiildeni a feladatlapot, és azt is megmutatja, ha még van

megvalaszolatlan kérdés. llyenkor nyugodtan kattintsanak a Mégse gombra, és ez
visszavezet a feladatlaphoz.

- FONTOS! Ha bekiildik a megoldast, azt visszavonni mar nem tudjak! Azokat a
megoldasokat értékeljiik, amelyeket igy bekildtek.

- Mi torténik, ha lejar a 60 perc és még nem végeztek? A rendszer automatikusan
bekiildi a legutols6 mentés szerinti megoldasokat (minden lapozdsndl ment a
program, tehat mentett megolddsaik akkor is lesznek, ha munka kézben nem
kattintottak a MENTES gombra), és lezarja a tovabbi bekiildési lehet&séget. A
program ekkor is kiild Gizenetet arrdl, ha maradt megoldatlan feladat, de ennek a
megoldasat mar nem tudjak bekiildeni.



FONTOS: mivel a rendszer mindig az egyik kérdésrél masikra torténd ,lapozas” soran
végez mentést, id6tullépés és automatikus feladatzaras esetén azt a kérdést, amin épp
dolgozik a versenyz§, a rendszer nem ,,fogadja be” megoldottként. A 60 percre tehat
fokozottan figyelni érdemes!

- Fontos informaciék vannak a KITOLTESI UTMUTATOban is. Ezt versenyz8ink a
Matekasz>>Versenyfeladatok meni>>Feladatok oldalan olvashatjak a donté napjan, de
az Utmutaté a feladatlapon is elérhetd, igy akkor is belenézhetnek, amikor dolgoznak a
megoldasokon — itt azonban lgyelnilik kell arra, hogy ezzel fogy a tantargyra
rendelkezésre all6 60 percik.

- Fair play (becsuletes jaték): arra vagyunk kivancsiak, hogy mit tudnak a didkok. Ezért
természetesen semmilyen segitséget nem vehetnek igénybe, semmilyen
segédeszkdzt nem hasznalhatnak.




